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Présentation

ArduBlock Education est un plugin qui s’intégre a I'IDE d’Arduino™ (logiciel de base de programmation
Arduino™). Basé sur le méme principe que Scratch (empilement de blocs fonctions, tests, etc.), ArduBlock
Education est une version épurée et optimisée par Technologie Services d’ArduBlock spécialement dédiée a
I’éducation.

Contrairement a mBlock cette version de logiciel permet uniquement de traduire en code et de programmer les
cartes Arduino™ (pas de mode connecte). Cependant vous pourrez piloter plus de matériels dits « complexes »
avec cette version. Pour faciliter la programmation, une image du capteur ou de I’actionneur a été ajoutée dans le
bloc pour faire facilement le lien avec le matériel. Nous avons créé des catégories comme « Capteurs »,

« Actionneurs », « Afficheur », « Connections sans fil » et bien d’autres afin de trouver et d’utiliser facilement les
blocs. Pour ne pas étre perdu lors de son utilisation, nous avons gardé le méme code couleur que Scratch pour les
catégories de blocs (blocs structures : orange; blocs operateurs : vert, etc.).

ArduBlock Education intégre nos bibliothéques spécifiques a I'utilisation des capteurs / actionneurs de la gamme
Grove.

Al'aide de ces blocs, programmer un afficheur LCD RGB & communication 12C est un jeu d’enfant.
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Exemple de bibliotheque Grove disponible
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Exemple de programme avec ArduBlock Education
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Installation

0 Décompressez-le contenu du fichier ZIP nommé « Ardublock-Education-arduino —XXX-Windows.zip» et
placer le dossier de I'ordinateur connu. Ce dossier contient I'application Arduino IDE nécessaire au
fonctionnement d’Ardublock Education.

“D Cette version est exécutable, il n’est pas nécessaire d’installer le logiciel IDE d’Arduino.
La simple copie du dossier Ardublock-Education-arduino —=XXX-Windows permettra d’utiliser Ardublock
Education.

“BPuis clic-droit sur « Ardublock Education - Arduino.exe », « Envoyer vers » puis « Bureau (créer un
FE  Bureau (créer un raccourci)

raccourci) ». .
(0.0)
&

Un raccourci de I'application est crée, cela facilitera le lancement de I'application. el

“® Lancer Iapplication « Ardublock Education - Arduino» depuis le bureau.

L'application Arduino IDE se lance :
[+ o]+ §

% Genuino

ARDUINO

AN GPEN PROJECT WRITTEN, DEBUCGED,

AND SUPPORTED 5 ARDUINO.CC AND. o -

e arouino commumry wortowoe | [ | ()
Rt

LEARN MORE ABOUT THE CONTRIBUTORS

or |[CTTECTNEA on arduino.cc/credits

“D Une fois lancé, cliquer sur « Outil », puis cliquer sur Ardublock Education.

F
@ sketch junOla | Arduino 169 B (o 50 e -
Outils| Aide
Fichier Edition Croquis Outils Aide
Formatage automatique Ctrl+T

Archiver le croquis

sketch_jun0ia Réparer encodage & recharger
1 poid setup(y { i Moniteur série Ctrl+Maj+M
2 // put your setup code here, to run WQcoe:
3 . . Traceur série Ctrl+Maj+L
. Cliquer sur Outils
5 Ardublock Education
6 void loop() {
// put your main code here, to run repeatedly: T}rpedecarte:' uino/Genuino Uno" b
3} Part 2

Get Board Info Cliquer sur

Ardublock Education

Programmateur: "USBtinyISP"

Graver la séquence d'initialisation
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Q Ardublock Education se lance, vous pouvez a présent réaliser votre programme.

Ardublock Education - Sans na

[TWooveas | [ Enegiswer | [ Enregistrersous | [ ouvrir | [ Téléverser verslarduino | [ Moniteur série | [ Apropos

Structure
Sous:programmes
Broches
Tests

Opérateurs mat|

Boucle T

IConnexionisansifil

iObjets connectés

Enregistrer i ] [ Technolog | [ Blog Ardublock | [ Mise  jour

Les nouvelles fonctionnalités d’Ardublock Education

Sous programmes
Broches
Nous avons revu intégralement le _—
classement des blocs fonctions afin de va =
« e . Temps
rendre plus convivial la programmation. T
Plus besoin de perdre du temps a Sans

chercher vos blocs parmi les différents
fabricants, ils sont classés a présent par
type : capteurs, actionneurs, etc.

@ Permet de vérifier et de mettre a jour votre

Structure

Vous avez la derniére version disponible,

version d’ArduBlock Education afin de Mise & jour

bénéficier des derniéres nouveautés.

@ Une aide contextuelle a été modifiées afin e g

T
¥

d’apporter une aide maximum pour utiliser le bloc _ Retoune v fterupteur

dans vos programmes.

@ Un zoom est a présent disponible en appuyant
simultanément sur la touche « Ctrl » et en
bougeant la mollette vers le haut ou le bas.

est actionné.

passer une sortie de [état bag

‘ i Ce module interrupteur fait
0IUSSOLE «
& [état haut ou inversement.

Bouton pou
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Les nouveaux blocs d’Ardublock Education version 1.3 :

@ Ce bloc permet d’utiliser I'interrupteur fin de course e
(GROVZO]_) Interrupteur f]:;'l de course
Retourne « Vrai » si l'interrupteur est actionné.

Il se branche sur les entrées numériques de la carte Arduino.

-

@ Ces trois blocs permettent d’utiliser I'accélérometre (GROV40).
Chaque bloc renvoie la valeur de I'axe.
Il se branche sur les ports 12C.

Debut de Pin # 4

@ Ce bloc permet d’utiliser le clavier 12 touches. Il renvoie la
valeur de la touche appuyée. Il se branche de la broche D2 a la broche
D13.

12 touchsl

@ Ce bloc permet d’utiliser le Capteur de geste (GROV109).

Ce module permet la reconnaissance de 9 gestes lorsque I'on passe la
main devant le capteur. Les valeurs renvoyées sont : Droite=0, Gauche=1,
Haut=2, Bas=3, en Avant=4, en Arriére=5, Sens horaire=6,

Sens anti-Horaire=7, Vague=8.

Il se branche sur les ports 12C.

Capteur de -"'-g_e st e

Ces blocs permettent d’utiliser les Capteur Température et T
Humidité HD (GROV50). Aroche B2
Ces blocs lisent la température (en °C) et I'humidité (en %) ambiante Capteur de tondil :‘ue o

envoyé par le capteur. o

Les mesurent peuvent aller de -40°C a 80°C pour une précision de +0,5°C
pour la température et de 5 a 99% d’humidité pour une précision de + 2%. ~ brocne 4
Il se branche sur les entrées numériques de la carte Arduino. %,

Capteur d'humidi te HD
g
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@ Ce bloc permet d’utiliser le Capteur qualité d’air Grove (GROV116).
Détecte le CO, I'alcool, I'acétone, le formaldéhyde et d’autres gaz.

Renvoie vrai si un gaz est détecté.

Il se branche sur les entrées Analogiques.

Capteur de la l{ué_:'ll.i’té‘ de 1'air

@ Ce bloc permet d’utiliser le capteur barométrique
Grove (GROV121). s
Ce bloc renvoie les mesures de la pression atmosphérique en
Pa, de la température en °C et de I'altitude en m du capteur. ¢
Ce module communique en 12C.

Capteur harnmé_tr_i‘(iue:' temperature Capteur barométrique: altitude

@ Ce bloc permet d’utiliser le module détecteur de flamme Grove Sromhe
(GROV110). iy
Ce module permet la détection d’'une flamme ou toutes autres sources Détecteur d
Lumineuses entre 760nm et 1100nm. La portée de détection est de 0 a 1m.
Il se branche sur les entrées Numérique.

@ Ce bloc permet d’utiliser le capteur de distance 10 a 80 cm
Grove (GROV122).

Ce bloc renvoie la distance mesuré par le capteur en cm.

Il se branche sur les entrées Analogiques.

Capteur de distance@ a B0 cm

@ Ce bloc permet de convertir une chaine de caractere (char) en

Nombre (string). )\ Conversiion En norbEe E 1623 r

@ Ce bloc permet de récupérer les valeurs envoyées par APP
Inventor. Le bloc "Communication" est a remplacer par le bus de
communication comme le bloc "Bluetooth recevoir" ou par une chaine
de caractére. Le bloc "PREFIXE" va créer une variable contenant le
résultat envoyé par APP Inventor. Ce bloc doit porter le méme nom que le préfixe de la valeur envoyée dans APP
Inventor. Ce bloc contiendra le résultat de la valeur entiere regue. Exemple si dans APP Inventor la valeur envoyée
est "POT:valeur". Le nom du bloc "PREFIXE" doit étre "POT".

HEENPEEEE W Tolleus
[Commuriicaltaton J

B
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@ Ce bloc permet d’assigner une valeur a une variable.

@ Ce bloc permet d’utiliser le Driver moteur Grove (GROV10). il

Ce bloc permet de contréler 2 moteurs en spécifiant une direction et - gitasss puushs

Avant

une vitesse allant de 0 & 255. Possibilité de changer I'adressage du bloc el eia
de 0 a 15 en le faisant correspondre a celui du module. Par défaut le
driver et le bloc driver sont réglés a I'adresse 15. Vous pouvez changer
I'adresse du module en modifiant I'état des 4 interrupteurs. Vous pourrez ainsi commander plusieurs Drivers
moteurs.

Il se brancher sur les ports 12C.

Vitesse Droite

Adresse

) s . N Broche 4 po

Ce bloc permet d'utiliser le driver moteur pas a pas. —
Ce bloc définit le nombre de pas du moteur pour faire un tour. Ce bloc firadie. G
doit toujours étre présent dans le programme afin d’initialiser le moteur. B Broche 4 pj

Il se branche sur les sorties Numériques T = Broche 4 p5

Wb pas\Tour

@ Ce bloc permet d’utiliser le driver moteur pas a pas.

Ce bloc permet de contrdler un moteur pas a pas en fixant la vitesse du
moteur sur un nombre de pas définis.

Il se branche sur les sortie Numériques :

Broche

Vitesse

Nb Pas

@ Ce bloc permet de contrdler les moteur du Robuno en le faisant
Avancer, Reculer, aller a Droite ou a Gauche et en réglant sa vitesse de
0 a 255.

Houvement

s Ce bloc permet de contrdler les moteurs du Robuno en les
arrétant.
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’ La moustache de gauche

@ Ce bloc permet de lire la valeur numérique (0 ou 1) envoyer par
la moustache de gauche ou de droite ou par I'entrée libre.

" La led rouge

@ Ce bloc permet d’envoyer une valeur numérique (0 ou 1) a la DEL
rouge, blanche, le buzzer ou la sortie de libre.

’ gauche

@ Ce bloc permet de lire la valeur envoyé par la LDR choisit (gauche
ou droite) de 0 a 1024.

\\)
Ce bloc permet de configurer le robot en mode servomoteur
pour les déplacement. Le mode motoréducteur étant configuré par défaut.

Passer en mode servomoteurs
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