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Ressource 1 - Protocole de connexion carte arduino et mlink 

 

 

• Etape 1 : connecter la carte Arduino et sa carte d’extension Grove au PC. 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Etape 2 : Lancer le logiciel Mlink et afficher l’interface de programmation.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Sélectionner un 

nouveau projet 

Afficher l’interface de 

programmation 
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• Etape 3 : Configurer Mlink pour la carte Arduino.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Sélectionner ajouter un appareil 

Vérifier la présence de de la carte ARDUINO UNO 

Sélectionner la carte ARDUINO 

UNO 
UNO 
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• Etape 4 : Sélectionner une extension de programmation (si nécessaire).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Sélectionner l’ajout 

d’une extension 

Sélectionner le type 

d’extension 

GROVE 
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• Etape 5 : Connecter la carte ARDUINO au PC.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Choisir le port COM ≠ 1 

ATTENTION !!! 

Ne pas choisir le port COM 1 

Sélectionner 

Connecter 
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Etape 6 : Transférer le programme vers la carte ARDUINO depuis le PC.  

 

Pour transférer le programme effectuer les opérations suivantes : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Activer le transfert vers la carte : 

- Sélectionner l’onglet téléverser 

Lancer le téléchargement du programme   

- Sélectionner l’onglet télécharger 

Attendre le message de validation du 

transfert vers la carte.  

Observer la progression du transfert vers 

la carte.  


