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Vues en projection orthogonale 2D de la clé USB
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Modéliser le boitier de clé usb - pas a pas
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Etape N°3 = tracer un arc de cercle cote droit f§>
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Eta pe N°5 =P Tracer les traits aux deux angles cote gauche /
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Eta pe N°7 9 donner de I’epaisseur a la surface 6
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Etape N°9 = enlever la matiere au centre é
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Etape N°11 = enlever la matiere sur la face de dessus 0
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Etape N°13 = enlever la matiere sur la face avant ﬂ ‘
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